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1DIENA

Atvykimas j stovyklaviete (15:00-17:00). Prisiminsite
svarbiausias stovyklavimo instrukcijas, kad viskas
vykty sklandziai bei saugiai. Susipazinsite su
stovyklos  personalu, kitais  stovyklautojais,
pasimatysite su ankstesniuose ISLIKIMO lygiuose
sutiktais draugais. Siame lygyje svarbiausias
veiksmas vyks ne bdriuose, o asmeniskai. Turésite
parodyti savo stiprigsias puses ir jgudZzius.

2DIENA

ISmoksite susiristi apraiSus i$ virves, suZinosite, kq
daryti, kad rabai bei daiktai nesuslapty persikeliant
per vandenj. Savarankiskai susidarysite Zzygio
marsrutq ir popiet iSkeliausite j pirmajj ilgqjj Zygi. Jo
metu lauks jvairios uZduotys bei netiketumai.
Vakare jsikursite stovyklaviete, jsirengsite laikinus
bustus. Patirtus jspudzius sapnuosite miegodami
po atviru dangumi.

3 DIENA

PapusryCiave iSkeliausite atgal | ISLIKIMO
stovyklavietg, taciau kelias tikrai nebus tiesus ir
lengvas. Sugrjzus i§ Zygio - poilsis. Po visy dienos
linksmybiy laukia magiskas kino vakaras.

4 DIENA
ISsiaiskinsite judeéjimo nakties metu subtilybes.
ISmoksite keliauti neturédami Zemelapio,

sugebesite nustatyti azimutq ir eiti teisinga kryptimi.
Zinias jtvirtinsite narpliodami gautas uzuominas.
Popiet dalyvausite azartiskose Zaidynese. Suprasite,
jog jveikiant rungtis svarbus ne tik greitis, bet ir
sumanumas. Kartais tik darnus komandinis darbas
atves j pergale.

Sutarties Saliy parasai:

Turizmo renginio organizatorius

Direktorius Andrius Kuprys ___ -
(vardas, pavarde, parasas)

Renginio dalyvio atstovas

Priedas Nr. 1 prie vaiky turizmmo renginio ,ISlikimas” paslaugy teikimo sutarties

TURIZMO RENGINIO PROGRAMA ! , l ?
TRECIAS LYGIS de

5 DIENA

Ryte isgirsite didziojo ISLIKIMO Zygio plang. Visus
reikalingus daiktus teks nestis su savimi. | Zygj
iSeisite turedami tik dalj reikalingo Zzemelapio ir dalj
reikalingo inventoriaus. Kelyje lauks jvairios
uzduotys, kurios reikalaus strategisko sprendimy
priemimo. Paprasta tikrai nebus. Juk tai - finalinis
ISLIKIMO i§bandymas. Nakvyné po atviru dangumi.

6 DIENA

PapusryCiave keliausite vykdyti likusiy uzduocCiy.
Susitikimo su Pelkiy Monstru nei§vengsite. Kelyje link
iSsvajoto finiSo sutiksite dar kelis monstrus, kuriuos
teks jveikti. Kai kurie jy bus nematomi ir tanantys
jusy viduje bei galvose. Pavarge, taciau laimingi
pasieksite pagrindine ISLIKIMO stovyklaviete. Didysis
iSSUkis jveiktas! Gausite apdovanojimus - treciojo
lygio ISLIKIMO Zenklelius. Laikas poilsiui, jspadziy
dalinimuisi ir dziaugsmui jveikus visus ISLIKIMO
lygius! Vakare galésite geérétis lauZzo Sviesa ir
grozetis zvaigzdétu dangumi iki parycCiy.

7 DIENA
Stovyklavietes  susitvarkymas, apsikabinimai,
atsisveikinimai ir kelioné namo, prisimenant visus
stovykloje patirtus nuotykius. ISvykimas iS stovyklos
iki 12:00.

* Renginio metu gali bdati uzduociy, nepaminety
programoje.

**  Renginio programa gali buti koreguojama,
atsizvelgiant | oro sqlygas. Kai kurios programoje
paminétos veiklos tokiu atveju gali likti nejgyvendintos.
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